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Le pretraitement

C’est quoi?
Le prétraitement en astrophotographie planétaire revient a récupérer les meilleures images
d’'une vidéo faite au foyer d’'un instrument d’observation avec une caméra vidéo de
surveillance ou d’'une webcam (méthode la moins chére) ou encore de caméras
spécialisées vendues en magasins d’astronomie (méthode bien plus onéreuse), afin de les
additionner pour avoir un meilleur rapport signal sur bruit que les images brutes de cette
vidéo, en clair d’'une vidéo on en fait une image de bonne qualité qu’il faudra ensuite traiter
pour récupérer les fins détalils.

image brute image issue de I'addition de 1000 images brutes

‘®

images réduites 3 0% pour 'exposé
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1. Conversion du fichier avi en pic ou fit

L Iris - Yersion 5.55

I50a 28 Visuslisation Géometrie Prétraitement Traitement Spectro  Analyse Base dedonnées Photo numérigue  Vidéo  Aide

Charger... Cirl+Q
SALVEr... Cirl+5

2| of ¢ o

Charger un fichier RAW. ..

Sélectionner des fichiers. .,

Conversion BMP. ..
Conversion AyL...

Réglages. ..

Quitter

- Unité du CO-ROM —  ~ Chemin du répertaire de travail

10:‘\dncuments and zettings*

Chemin du BT -Atlaz-

Chemin catalogues stellaires

| [e:\catalogh

Chemin de Audels -
|c:\

Chemin des scripts-

ic:'\

Type de fichiers

cliquer sur fichier [N 2
p“is réglage$ Conzole Eor;nmzjueutélescoie "
et la fenétre

suivante s'ouvre

Murméra du port série-

[~ Multiples

Pour récupérer toutes les images
de la vidéo d’acquisition, il faut
convertir le fichier avi en images
pic ou fit pour le planétaire. Pour
ca, a la premiére utilisation du
logiciel Iris il faut d’abord configurer
le dossier du répertoire de travail
(conseils: n’y enregistrer que des
fichiers temporaires) et le format
d’enregistrement (PIC ou FIT).
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O Iris - Yersion 5.55

Fagl= Yisuglisation GEométrie Prétaliement Tralfement Spectro Analyse Base de données  Photo numeérigue  Vidéo  Aide
} ol —
Charger... Cirl4+0 =l @ e &
SAUVET, .. Cirl+5

Charger un fichier RAW. ..

Selectionner des fichiers...

Conversior BMP. .

Réaglages... Cirl+R

Quitter

Conversion AYI

Fichier A : |c: \documents and settingshhugue Sélectionner...

Type des images exportées

& Couleur " Couche rouge " Mair & Blanc

Mom générique du canal rouge

Mom générique du canal vert

Mom génénique du canal bleu &

Mam générique du canal NLE
Délai entre images ;10,00 secondes Aticher

v Suppression des redondances Annler




U Iris - Yersion 5.55 - c:\documents and settings\hugues\mes documents\fichiertempiris\v80.pic

Fichier Visuglisation Geéometrie FPrétraitement Traitement Spectro Analyse Base de données  Photo numérigue Vidéo  Aide
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2. Normalisation de I'offset sur les couches RV B

Afin d’améliorer la registration des images pour I'étape suivante, nous allons normaliser I'offset
sur chaque image convertie précédemment.

L’offset est le bruit électronique enregistré sur chaque image. Le fait de le retirer peut améliorer le
contraste entre la planéte et le fond de ciel.

Il vous faut donc tout d’abord cliquer sur le bouton pour ouvrir la fenétre de commande comme
illustré ici :

Tratemsnt  Spackroe &

| | ¢ of

B i e e D ey gt oo,
FICHS! Visalisation | GEomekre Pretratensr

= = =| Bl ®|=]a]

S

Une fenétre apparait alors. Elle vous permettra de taper des commandes qui serviront au
prétraitement de vos images.

Vous devez sélectionner sur votre image un rectangle sur le fond de ciel et vous allez donc
taper cette commande pour normaliser I'offset

Taper aprées le caractére > noffset3 v vv 0 1000

— NOFFSET3 [ENTREE] [SORTIE] [NORME] [NOMBRE]

Normalise le niveau médian du fond de ciel d’'une série d’'images. Vous devez définir un rectangle avec la souris avant de lancer
la commande afin de déterminer le niveau du fond de ciel. Cette commande est pratique pour normaliser le fond de ciel
d'une série d'images planétaires. Par exemple la commande PREGISTER travaille mieux quand le niveau du fond de ciel

est proche de zéro, et quand le fond de I'image est uniforme y compris ses bords.
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EJ" ..... At B BE - reh it smsicsrnbi el et et b srst seet v il s ki b e da s e e Bt AR A e

Domaine

Mambre initial dimages : 1000 - Mombre final dimages ;: 1000

¥=221 y=047 i
¥=135 y=228 i=7
¥=188. y=253 (=31

»roffset3 rr 071000
>Ioad w1

>n0ffset3 vy 07000
>Ioad b1




3. La registration des images

Lors de I'acquisition, la planete semble se déplacer mais il s'agit souvent d’'une mauvaise mise en
station ou d’'un mauvais suivi du télescope. Pour pouvoir additionner les images il faut alors les
recadrer afin qu’elles puissent se superposer. C’est I'étape la plus longue du prétraitement.

Vous allez donc tracer un rectangle autour de la planéte et taper la ligne de commande:
> pregister2 vv vvv 512 1000 pour aligner la couche de couleur verte.

Puis on va profiter de la registration de la couleur ci-dessus pour registrer plus rapidement les
autres en tapant la commande: > file_trans rr rrr 1000 pour la couche rouge et > file_trans bb
bbb 1000 pour la couche bleue. En effet Iris créé un fichier nommeé shift.Ist, qui garde les
corrections effectuées pour I'alignement de la couche registrée (vous pouvez visualiser en ouvrant
ce fichier avec le bloc note de Windows) et ainsi par le biais de la commande trans_file apporte
les corrections d’alignements .

& | < =] Bl slelu] 2| @] ¢ o [NOMBRE]

Effectue la registration d’'une série d’'images

planétaire par une méthode d’inter corrélation.

Le parameétre [ENTREE] contient le nom générique

oooooo o de la série d'image a traiter.

Le parameétre [SORTIE] contient le nom générique

de la série d'image traiter.

Le paramétre [TAILLE] contient la taille de la fenétre
Foe d’inter corrélation. Celle-ci doit étre d’'une puissance

o ot de deux (128, 256, 512, ...). La fenétre doit étre plus

¥=334 =358 i=

#=236 Y37 F12 grande que le diamétre de la planéte.
: Avant d’exécuter la commande PREGISTER vous

devez dessinez avec la souris un rectangle autour

i du disque planétaire. La taille de ce rectangle n'a

e 0101 aucune importance, il sert juste a définir le centre
jister2 vie vy 5121000 our arréter diguer sur Annuler ou presser ESC. d,lntérét dans I,Image
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4. Le tri et sélection des images

Maintenant il faut faire le tri
des images. Pour cela le
logiciel Iris peut faire le tri
de I'image ayant la
meilleure résolution a la
moins bonne. On peut faire
cette opération
manuellement. Quand on a
50 images a trier, c’est
encore possible mais pour
1000 images et plus
parfois, cela devient un
travail titanesque. De plus,
faire la différence entre les
meilleures et les mauvaises
images s’avere possible
mais les classer par ordre
de résolution sans se
tromper est a mon avis un
exercice voué a lI'échec.

S| | =| 4[| s[B[:| | af +| o
[o55
0
Domaine Buta | ﬂﬂ gﬂ
K
w=a1 yp=164 =0 ~
¥=35 p=130 =27
x=334 p=358 =11
¥=236 p=387 =12
Mombre dimages : 1000
Mombre dimages ; 1000
Mombre dimages ; 1000
v
mnmal_lde -

»file_trans bb bbb 1000
|>Ioad ]

|> bestaf vy 1000

|> selech ww vy
>gelect i m

»select bbb bbb

> v

Donc il faut taper la commande:
> Bestof vvv 1000 sur |la couleur verte toujours.

« Le tri est fait mais rien n’a été appliqué aux couches d’'images. Il faut
alors taper la commande:

> select vvv vvv et répéter cette commande (qui va réorganiser les
images en les renommant par ordre de qualité) pour les 2 autres
couches comme illustré sur I'image.



5. L’addition des images et la trichromie

Maintenant que les images sont alignées puis triées, on peut enfin les stacker (additionner).

Tapez la commande >add_norm vvv 750 pour ajouter les images de la couche verte on prendra
donc 750 images a additionner pour ce film car le fichier avi est d’assez bonne qualité. Dans
d’autres cas, on prendra environ un quart voire un tiers des images totales du film.

Slg] | = Bl slals] |l + o

B

rload +1 pm————
sroffzebd v 01000 J |327E7

rload rl

sroffzet3 oo 01000 |
> load b1 -
";Ir;'::;sﬁffl B5EE 000 [Dromaine Auto | ﬂ ﬂ g ﬂ
rpregisterd wv vy 5127000 :
»fle_trans bb bbb 1000 okl "-
+hile_trang e 1000 ¥ J
rbesztof sy 7000
raelect v vy

w=00  p=147 =11
»szelect bbb bl:ll:l o %=172 =199 =0

#=116 p=18F (=33

w=196 »=380 =0
w=012 p=128 i=0
Mombre diimages ;. 1000

Mombre diimages : 1000

w=329 w=366 i=0

#=415 p=3583 =1

Coefficient : 0306

Mopenne: 13498 Médiane : 227
Sigma: 47241

M aximun : 32700.0  Minimum ;1.0

Coefficient ; 0273

Coeffizient ; 0,441
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5. L’addition des images et la trichromie

Puis poussez le curseur du haut du seuil de visualisation vers le bout et I'image de Saturne apparait
plus contrastée, sauvegardez a la fin de 'opération le résultat de la couche verte en tapant >save v

Répétez les opérations avec la couche rouge et bleue en n’oubliant pas de sauvegarder leur résultat
respectif.

Maintenant passons a la trichromie pour enfin avoir une image en couleur. Il faut pour cela taper la
commande >trrv b

Taper la commande >stat pour voir les différents niveaux de lumiére sur chaque couleur et le niveau

maximum peut vous aider a régler le niveau dans le seuil de visualisation (voir image)
slul o =| @] slalu| =| &l «| o

.

rload vl
rroffzetd v vy 01000
rload
sroffeet o 071000 |
» load b1 L

»haffaetd bbb 0 1000 2
>Ino?adssv1 | Domaine Auta ﬂ ﬂ Ejﬂ

»pregister? v vy 512 1000
»file_trans bb bbb 1000
#file_tranz o 1000
rhestof vy 1000
reelect vy v
»zelect bbb bbb
»add_norm vy 750
rzave v

»add_nommn i 750
rraver

radd_norm bbb 750

sae Coefficient : 0.441

Movenne : 1349.8°  Médiane : 227
Sigma ; 47241
b aximun 327000 Minirum 1.0

Coefficient : 0.273

== Couche rouge =

Movenne: 11962 Meédiane ; 130
Sigma: 4535.8

Maximur ; 327000 Minimum ; 5.0
= Couche werte =

Movenne: 1349.8  Médiane : 227
Sigma: 47241

b axirnun 327000 Minirmum 1.0
=* Couche bleue =

Movenne: 1694.4  Médiane : 483
Sigma: 51405

Maximun ; 327000 Minimum ; 2.0
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6. Recalage des couches RVB

Une fois la trichromie faite, il peut y avoir parfois un décalage des couches RV B. C’est le cas
quand on fait des acquisitions avec une caméra noir et blanc et des filtres Rouge , Vert et Bleu.

Dans notre cas le décalage n’est pas trés important mais subsiste quand méme. L'atmosphére
provoque un décalage du spectre lumineux sur le capteur de la caméra. Les couleurs n’arrivent
pas exactement paralleles. Moins on traverse d’épaisseur d’atmosphere plus I'image sera
exemptée de ce défaut c’est pour cela que I'on doit le plus possible faire les acquisitions proches
du Zeénith.

Boormroo e el et et BEE | || existe deux méthodes
EllEics s s s 218 pour effectuer ce
reglage, la méthode par
différence (une image
négative et une autre
positive sont
B ﬂ l_ﬂ superposees, on recale
id b 5 les deux images le plus
i — = | | possible et I'on
o sauvegarde la
: S deuxiéme, C'est la

meéthode disponible
dans I'onglet Géométrie
puis cliquez sur
Mosaique.

omaing

16 bits (X: 220 _[¥: 416 _|T: 189
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6. Recalage des couches RVB

I e T

Fres L = o e R el P )




6. Recalage des couches RVB

« L’autre méthode consiste a recaler les couches RVB directement sur I'image couleur, c’est un peu
plus facile dans la pratique mais il faut avoir I'ceil entrainé, mais la différence c’est que I'on ne
sauvegarde pas les couches verte, rouge et bleue. Une fois le calage fais il faudra sauvegarder
I'image en trichromie pour ne pas perdre le nouveau réglage si I'on fait une erreur dans les
traitements qui suivront cette étape.

»  Pour cela cliquez sur I'onglet Visualisation puis sur L(RGB)
s — E— — BEE . Ceréglage peut
Sld| | =| Bl s|m[] =] 2] o o | se faire en
e = derniére étape,

| apres le

Donare | === masque flou ou
(L)RGB E

. les ondelettes.

uminance

48bits (X 6514 [¥:35 [Ri6 Vi-184 B: 101

Prét
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/. Sauvegarde de I'image résultat

Il est important de sauvegarder I'image résultant du prétraitement dans le format de travail que vous
avez choisi au départ (Pic ou Fit) car en cas de mauvaise manipulation lors des traitements qui vont
suivre vous ne pourrez pas revenir en arriére. Vous serez obligés de reprendre a I'étape de
Trichromie.

Pour cela tapez la ligne de commande > save Saturne vous pourrez revenir a cette image en cas
d’erreur en tapant la commande >load Saturne .

Voila le prétraitement est maintenant terminé. Nous voici donc avec une image qui est le résultat de
750 images tirées du film, avec une recalage des couleurs RVB.

ws|H| | =] 8] s|=]| Igﬂﬂ

Commande (3]

»roffsetd v vy 01000

¥load

snaffsetd i 071000 I
5 load b1 |

Crarmaine Autg I

rpregister we ey 512 1000
»file_trans bb bbb 1000
sfile_trans i 1000

Movenne : 13498 Médiane : 227
»add_narm vy 700 Sigma: 4724.1

rave v : ; . )
yadd_rorm s 750 W amimun 0 327000 Minimum 1.0

Coefficient  0.273
Cioefficient : 0,441

*=* Couche rouge =

Movenne: 11962 Médiane : 130
Sigma: 4535.8

P amimun : 32700.0  Minirmum : 5.0
== Couche verke ==

tMovenne: 13498 Médiane : 227
Sigra: 47241

b awirnun - 327000 Minimun ;1.0
** Couche bleue ==

Movenne : 16944  Médiane : 483
Sigma: 51405

b amimun : 32700.0  Minirmum : 3.0
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Traitement

C’est quoi?

Une fois le prétraitement fini intervient le moment du traitement de I'image. Cette étape laisse
parler le c6té artistique de celui qui traite, eh oui, c’est Ia le moment ou les godts et les
couleurs de chacun vont étre différents.

Dans cette partie nous devrons récupérer les moindres détails présents dans I'image sans
ajouter de défauts inexistants, récupérer les bonnes couleurs avec la balance des blancs et
jouer sur le contraste.

Il existe deux méthodes principales parmi d’autres pour le traitement planétaire.
Les ondelettes.
Le masque flou.
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8. Traitement par ondelettes ou par masque flou

L Iris - Version 5.55 - c:\documents and settings\hugues\mes documents\fichiertempiris\saturne.pic

Fichier. Visualisation Geéometrie Prétraitement Q&G =@ Speciro  Analyse Base dedonnées Photo numeérigue Vidéo  Aide

SE| | =| Bl o|=] Iqﬂﬂ

5 %

R e S | -

rload w1 T

>naffsetd v vy 01000 | JRamer

rload

»hoffsetd i 01000 I 0

> load bl 8

rroffsetd bbb 01000 . | L = = —

rload wwl Ol te @

rpregisters vy vy 512 1000
#file_trang bb bbb 1000
#file_trang o 1000

Miveau de rézolution

L

rhegtaf vy 1000 Tréz fin: !
realech v v ; [k,
»select bbb bbb Finz 237 —U
radd_niorm s TR0
SEavE v Mapen : =
radd_norm s 70 o |
raavel Large: | —d
#add_norm bbb 750
rsave b Trés large =5
strrvh [ "érif. auto
»stat
trrv b Fézidu : 3
Fmult 0.9
reave zatume
*
Bord : :

i
BT

| |7 Louche bleue
Maoyenne - 1694.4  Médiane : 483
Sigma: 51405

Mamimun ; 32700.0  Minimum ; 3.0

L
<
I
g |=
§.

<
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8. Traitement par ondelettes ou par masque flou

Sle] 0| =] Bl slEl] = a] +| o

|
> load vl ’—
[ noffset3 v e 01000 J Sefor
xload
| s noffsetd 1o 01000 I 0
> load b1 -
> noffzetd bbb 07000 : =
[ load vl Hnmaie Se | ﬂ ﬂ ﬂ A

o pregisterd s sy 512 1000
:|>fi|e_trans bb bbb 1000
(‘ ile_trans e 1000

| bestaf www 1000

L slect v v i

L »zelect bbb bbb

| »add_narm vy 750 Ondelettes

(rzave v : : ;

b 2ol nom i 750 Miveau de résolution

saver Tréz fin : i
(‘ radd_norm bbb 750 | it
M save b Fin: —

xtrrw b

[ stat bioyen : T,

strrv b

L mult 09 Large -1

> zave zaturne
B

I Wérl auta

Rézidu :

L

x|

Werfication

e Anuler

I_
I—
ro
1o

Trész lamge : I_ =1
I_
I_

Bord :
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8. Traitement par ondelettes ou par masque flou

s3] v = B#| s|=]

Traitement

i .:.3
rload w1 e
rroffaetd v 07000 J |327E7
rload rl

[ {0

Diomaine At ﬂ ﬂ E A

rhoffaet3 oo 071000

» load bl

rhioffzetd bbb 01000
rload vl

rpregisterd ww vy 512 1000
rfile_tranz bb bbb 1000
#file_trang rronr 1000
rhestal swwyw 1000
raelect vy ey
rzelect bbb bbb
radd_norm v TR0
rEave v

radd_norm ar 750
rgave |

#add_norm bbb 750
rzave b

*trivh

»stat

b

rmult 0.9

!Mayenne 13498 Meédiane : 227
Sigma : 47241
M axirmun : 327000 Minirum ;1.0

| | Coefficient : 0.273

Finesze : N |

»zave saturne e
x
[ Wérf, aut
Contraste - | erif. auta
(] 4
g Werfication
Bord | |

[ Annuler
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8. Traitement par ondelettes ou par masque flou

s | o] =| B8l#| 1| s|=|

rload w1

rhoffzetd v vy 01000
rload

rhoffaet3 oo 01000

» load bl

rhoffeeta bbb 071000
rload el

rpregisterd ww wwy 512 1000
rfile_tranz bb bbb 1000
#file_trang rronr 1000
rhestaf vy 1000
raelect vy vy
rzelect bbb bbb
radd_norm vy Ta0
rEAVE Y

radd_norm ar 750
rzaver

#add_norm bbb 750
rzave b

*trivh

»stat

rrwh

rmult 0.9

»zave saturne

x

1]

[
|
[romaine Auto

=|=|=|4

!Mnyenne 213498 Mediane: 227
Sigma : 47241
M aximun : 32700.0  Minimum ;1.0

| | Coefficient : 0.273

Masque flou

: ) ;
Finesse : —_—

Contraste;

=

e

.

v Planétaire

Werf. auto

] 5

Werfication

Bord : |

-

Annuler
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9. Ajustement de la balance des blancs, saturation
et contraste

L Iris - Yersion 5.55 - c:\documents and settings\hugues\mes documents\fichiertempiris\saturne.pic

Fichier BIEIEEENGGN Geometris  Prefraitement Traitement Spectro Analyse Bassdedonnées Photonumerigue Vidéo  Aide

=/ & #| o

I
Jld) i

| Domaine Auto ‘ ﬂ ﬂ E] A !

Coupe
Graphe
Histogramme

Mopenne 13438 Mediane : 227
Sigma: 47241
b amirnun - 327000 Minimum 1.0

Seuils d'une seguence, ..
Selection dimages. ..

Coefficient : 0273
Coefficient : 0,447

Ajustement de la balshce des blancsi .,

[
=
=

| -

g

v Barre d'outils

v Barre de statut Ok | Arnuler |
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9. Ajustement de la balance des blancs, saturation
et contraste

L Iris - Version 5.55 - c:\documents and settings\huguesimes documents\fichiertempirisisaturne. pic

Fichier WIEEELEtvel Ceometrie Prétraitement Traitement Spectro Analyse Base dedonnées  Photo numérigus - Vidéo  Aide

& & o

=

Damaine Auta :I ﬂg ﬂ

Coupe
Graphe
Histogramme

Movenne: 1349.8  Médiane : 227
Sigma : 47241
b amimur - 32700000 Minicum; 1.0

Sevils d'une s&quence...
Selection dimages. ..

Coeffizient : 0,273
Coefficient ; 0.441

Austemant de la saturation, .. #* Couche rouge *
Maoyenne: 11962 Médiane: 130

| Siama ;4535 8

| .

v Barre d'outils

v Barre de statut )4 Annuler




9. Ajustement de la balance des blancs, saturation

et contraste

LI Iris - Version 5.55 - c:\documents and settings\hugues\mes documentsi\fichiertempiris\saturne.pic

Fichier WIEIG E=nsaM Geometrie Préfraitement Traitement Spectro  Anglyse Base dedonnées Photo numerigue: Vidéo  Aide

| 2| #| o

]

=|=| = 4

-
Dromaire: Auta

Coupe

Graphe

Histogramme
o = Movenne 13438 Meédiane: 227
Seuils d'une séquence. ., Sigma ; 47241

M axirnun : 3270000 Minirmurn 1.0

Selection dimages. ..

o bimicunt 097

e

Ajustement du corfraste....

Bl

¢ Luminance © RGE " RBouge  %et  ( Bleu

v Barre doutils

v Barre de statut =

0k Anrler
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9. Ajustement de la balance des blancs, saturation

et contraste

of = Bl#la] slals] &l el + o

| azrez

—

i

I
=

[omaine Auta I

EBEP)

Enregistrer sous

Enregistrer dans —J fichienempirs

| (& @.pic 4 b, pic € b12.pic
-E E b7 pic E" bi13:pic
g ) bs.pic ) b14,pic
E" b3.pic E" b15.pic

&) b10.pic &) b15.pic

‘_1_ b11,pic ‘_3_ b17.pic

<]« @ ok B

9] b18.pic 9] b24.pic
-E" b19,pic E b25.pic
_":!' b20.pic j‘-_' b26.pic
E" b21.pic _‘5' b27.pic
&\ b22.pic @\ b28.pic
& b23.pic @ b29.pic

»

Enregistrer

- Annuler |

1
L T




10. Surprise

Heureusement I'auteur d’Iris, Mr Christian Buil a pensé a ceux qui ne veulent pas se ruiner les
meéninges avec les lignes de commandes compliquées que vous venez d’effectuer. Il a congu une

commande ou tout le prétraitement se fait automatiquement de I'étape 2 a 5.

Je ne vous ai pas montré cette méthode dés le départ afin que vous compreniez comment

fonctionne le logiciel étape par étape.
Voici comment faire : ElSRGEEEES

Fichier \Visuslisation Géométrie Prétraitement MESLESCEEE Spectro  Analyse  Base dedonnées  Photo numérigue Vidéo  Aide

S[6| o 5| Bl4]a] s{=[x

P

[
2

Masgue flou d'unedgéquence. .,

[
|

Domaine

wo | falmld

Addition d'une séguence. ..

Soustraire & une sEqUence. .,

Diviser une séguence. .,

Ajouter une constante & une séguence. ..
Multiplier une séquence par une constants,..
Drizzle...

Mormalisation de 'offset d'une séquence...
Mormalisation du gain d'une séquence...

Registration des images stellaires. ..
Registration des images planétaires {1) ...
Registration des images planétaires {2) ...

Alignement et addition (1)...

-----
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10. Surprise

s|6| | =| Bt slE|u] E] @] +| o

Séquence maitre-

a—

Séquence RVE

Généngue R :
* Caulsur
Générgue ' :

Générque B :

Mombre sélection :

Harmbre total :

Annuler

prét 16 bits [: 313 [Y: 480 L7
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Conclusions

Cet exposé ne fait pas office d’obligation
dans la facon de procéder au prétraitement
et au traitement des images planétaires,
c’est seulement ma facon de procéder que
je montre, il existe d’autres facons de faire
que vous trouverez sur le net, ou dans des
tutoriaux de Mr Buil.

Je voudrais revenir sur I'addition des
images, il est évident que plus on a
d’'images de qualité lors de lI'acquisition, plus
I'image résultant du traitement sera de
qualité. Je vous ai fourni un échantillon de
1000 images pour cet expose, un morceau
du film que jai fait en Avril 2006 lors d’'une
nuit trés calme en turbulence, cette nuit Ia
j'ai fait une acquisition de 6000 images dont
voici le comparatif entre I'image de 1000
images et celle de 6000 images
additionnées.

On voit bien que le nombre d’'images
additionnées améliore encore la résolution
de I'image finale.

1000 images et 6000 images

Attention tout de méme, pour les planétes comme
Jupiter et Mars, nous ne pourrons pas accumuler le
méme nombre d’'images car la vitesse de rotation de
celles-ci est trop rapide. Si I'on ajoutait un nombre
important d'images les détails se retrouveraient noyés
sur I'image résultat par eux mémes quelques minutes
apres.
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